( Fase 1: Seleccionar Marcadores de Acgao
Pela ordem de turno (leiloada cada posicao ao 1°
\turno), cada jogador escolhe um Marcador de Acgdo. )

4 Fase 2: Construir Caminhos de Ferro N
Pela ordem de turno, cada jogador podera construir
até trés pecas de caminhos de ferro:

- $1 por cada saida de caminhos da peca

- $1 em hexagonos de rio

- $1 em hexagonos de vila

- $2 em hexagonos de montanha

- Redireccionar/Melhorar, $1 por cada saida

de caminhos da pega Levantar Dinheiro:
- 54 por nivel de
. ~ retorno
Usar os seguintes Marcadores de ACGao: - se ests em —10

- Engenharia de retorno, pode
- Primei o levar 5% por cada
Prlme.lra Construggo o BT ot
- Crescimento de Cidade Vitéria.
\ - Urbanizagéo A qualquer altura.

Fase 3: Transportar Mercadorias )

Pela ordem, os jogadores realizam uma acgdo a vez.
Esta fase tem 2 rondas (cada um dispde de 2 acgles):
- Melhorar Locomotiva (uma vez por fase)
- Mover um cubo de Mercadoria
- Passar
Usar o Marcador de Accao de Primeiro Movimento.
Receber pontos pela entrega no Indicador de Retorno

ou no de Pontos de Vitoria (ndo podem repartir).
&

é Fase 4: Recolher Retorno e Pagar Despesas N
Pela ordem de turno, cada jogador recolhe ou paga
baseado no Indicador de Retorno. Caso ndo tenha
\dinheiro pode levantar 5¢$ por nivel de retorno.

N\

é Fase 5+6: Ordem de Turno e Novo Turno
Ajustar ordem de turno de acordo com os Marcadores
de Accdo. Avancar o marcador de turno no Indicador
\de Turno de Jogo. )

VERSAO

BASICA

/ Final do Jogo \

1 Ponto por cada 2 de retorno (arredond. para baixo)
-2 Pontos por cada nivel de retorno negativo
1 Ponto de Vitéria por cada ligagdao completa que o

jogador detenha. Pontos realizados nas entregas.

Ordem de Turno
Sera o primeiro na
ordem de turno no
proximo turno

Primeiro

.| Movimento

Sera o primeiro a
mover mercadorias
em cada ronda de
entregas

Engenharia
Construir até 4
pegas de caminhos
de ferro durante a
fase de Construir
Caminhos de Ferro

Primeira
Construgao

Sera o primeiro a
construir na fase
de Construir
Caminhos de Ferro

Crescimento de
Cidade

Adicionar cubos
(do Stock de
Mercadorias) a
uma cidade
durante a fase de
Construir Caminhos
de Ferro. Custo $2.

Locomotiva
Aumentar
imediatamente o
nivel de
Locomotiva (4$ +
novo nivel)

Urbanizagao
Converter vila em
cidade

| (conjuntamente

adicionar cubos do
Stock de
Mercadorias) na

_| fase de Construir

Caminhos de

Ferro. Custo $6. Y,

Fase 1: Adquirir Capital
Pela ordem de turno (sorteada ao 1° turno), cada jogador
solicita dinheiro ao banco: 5$ por cada nivel de retorno. Se
estd em —10 de retorno, cada 5% custardo dois Pontos de
Vitéria. S6 no inicio do turno é possivel solicitar dinheiro.

Fase 2: Determinar Ordem de Turno
Pela ordem de turno (sorteada ao 1° turno), cada jogador
licita. 0% é uma licitagdo inicial valida. S6 é permitido
aumentar a licitagdo ou passar. O 1° a passar sera o Ultimo do
turno e ndo pagara nada. Os Ultimos dois a manterem-se no
leildo pagardo a totalidade licitada. Os outros pagam metade,
arredondado para cima, do valor que ofereceram em licitagdo.
Usar o Marcador de Acgdo de Ordem de Turno (permitira

passar uma vez sem sair do leildo). y,
Fase 3: Seleccionar Marcadores de Acgdo h
Pela ordem de turno cada jogador escolhe um Marcador de
VAccéo. N&o padga nada pelo marcador de accdo. ‘<
Fase 4: Construir Caminhos de Ferro
Pela ordem de turno, cada jogador podera construir até trés
pegas de caminhos de ferro:
- $1 por cada saida de caminhos da pega
- $1 em hexagonos de rio
- $1 em hexagonos de vila
- $2 em hexagonos de montanha
- Redireccionar/Melhorar, $1 por cada saida de
caminhos da pega.
Usar os seguintes Marcadores de Acgdo:
- Engenharia
- Primeira Construgdo
- Crescimento de Cidade
\_ - Urbanizacdo /
é Fase 5: Transportar Mercadorias )

Pela ordem, os jogadores realizam uma acgao a vez. Esta fase
tem 2 rondas (cada jogador dispGe de 2 acgGes):

- Melhorar Locomotiva (uma vez por fase)

- Mover um cubo de Mercadoria

- Passar
Usar o Marcador de Acgdo de Primeiro Movimento.
Receber pontos pela entrega no Indicador de Retorno ou no
yje Indicador de Pontos de Vitdria (ndo podem repartir). <

Fase 6: Recolher Retorno e Pagar Despesas
Pela ordem, os jogadores recolhem ou pagam conforme
Indicador de Retorno e Nivel da Locomotiva. Se ndo tiver
dinheiro pode levantar 2$ por Ponto de Vitéria. Se tiver 0
gontos levanta 2$ por nivel de retorno. W
\‘

Fase 7: Novo Turno
Entregar os Marcadores de Acgdo. Avangar o marcador de
?turno no Indicador de Turno de Jogo.

A
Final do Jogo N
1 Ponto por cada 2 de retorno (arredond. para baixo)
-2 Pontos por cada nivel de retorno negativo
1 Ponto de Vitéria por cada ligagdo completa que o jogador

A

STEAM

VERSAO

NORMAL

Netenha. Pontos realizados nas entreaas. J

Ordem de Turno
Poderd passar uma
vez no leildo pela
ordem de turno

| sem sair do leildo

Primeiro
Movimento

Sera o primeiro a
mover mercadorias
em cada ronda de

- | entregas

Engenharia

. | Construir até 4

pecas de caminhos
de ferro durante a
fase de Construir

.| Caminhos de Ferro

Primeira
Construgao

Sera o primeiro a
construir na fase
de Construir
Caminhos de Ferro

Crescimento de
Cidade

Adicionar cubos
(do Stock de
Mercadorias) numa
cidade durante a
fase de Construir
Caminhos de
Ferro. Pode passar.

Locomotiva
Aumentar
imediatamente o
nivel de
Locomotiva

Urbanizagao
Converter vila em
cidade

| (conjuntamente
| adicionar cubos do
Stock de

Mercadorias) na
fase de Construir
Caminhos de

Ferro. Pode passar.,

A




